
PERIODO I PERIODO II PERIODO III PERIODO IV PERIODO V PERIODO VI

Álgebra, 

Trigonometría y 

Geometría 

Analítica

301301

O T3

MALLA CURRICULAR INGENIERÍA MULTIMEDIA

PERIODO VII PERIODO VIII PERIODO IX

Cálculo 

Diferencial

100410

O 3 T

Cálculo Integral

100411

O 3 T

Cálculo 

Multivariado

203057

O 3 T

Algebra Lineal

208046

O 3 T

Diseño Sonoro 

Multimedia

213031

O 3 M

Producción 

Audiovisual

213019

O 3 M

Diseño 

Interactivo

213030

O 2 M

Fundamentos de 

Arte y Diseño

213015

O 3 M

Diseño Gráfico 

Digital

213017

O 3 M

Programación 

para Videojuegos

213027

O 3 M

Diseño y 

Animación 3D

213029

O 3 M

Electivo 

Disciplinar 

Específico (I)

E 3
T/

M

Electivos

Complementarios

E
T/

M2

Seguridad 

Informática

213034

O 3 M

Proyecto de 

Ingeniería I

212020

O M3

Proyecto de 

Ingeniería II

212027

O M3

Diseño y 

Animación 2D

213020

O 3 M

Física General

100413

O M3

Fundamentos de 

Programación

213022

O 3 M

Programación

213023

O 3 M

Programación 

Web

213025

O 3 M
Aplicaciones 

Multimedia

213026

O 3 M

Bases de Datos 

Multimediia

213024 213024

O 3 M

Requerimientos 

y Modelado 

Multimedia

213021

O 2 M

Introducción a la 

Ingeniería

212014

O 2 M

Catedra 

Unadista

80017

O M3

Componente 

Tecnologías de la 

Información y 

Comunicación II

O 3

Herramientas Digitales 

para la Gestión del 

Conocimiento

200610

T/M

Componente 

Social Solidario

O 3

Ética y Ciudadanía

40002

T/M

Componente 

Tecnologías de la 

Información y 

Comunicación I

O 3

Competencias 

Comunicativas

40003

T/M

Componente 

Ciencias Básicas

O 3

Pensamiento 

Lógico y 

Matemático

200611

T/M

Componente 

Económico 

Administrativo

O 3

Fundamentos en 

Gestión Integral

112001

T/M

Componente 

Investigativo

O 3

Fundamentos y 

Generalidades de 

Investigación

150001

T/M

Matemáticas 

Discretas

204041 

O 3 T

Trabajo de 

Grado

213035

O 3 M

Electivos 

Complementarios

E
T/

M2

Electivo 

Interdisciplinar 

Básico Común

E
T/

M3

Electivo 

Interdisciplinar 

Básico Común

E
T/

M3

Guion y Diseño 

Multimedia

213018

O 3 M

Componente 

Lengua 

Extranjera I

O 3

Inglés A1

900001    

T/M

Componente 

Lengua 

Extranjera II

O 3

Inglés A2

900002    

T/M

Componente 

Lengua 

Extranjera III

O 3

Inglés B1

900003    

T/M

Componente 

Lengua 

Extranjera IV

O 3

English 

Composition II

COM-121

T/M

Electivo Disciplinar 

Común

Ingeniería 

Económica

212067

E
T/

M3

Electivo Disciplinar 

Común

Form. y Ev. de 

Proyectos de 

Ingeniería 

212015

E
T/

M3

Electivo 

Disciplinar 

Específico (II)

E 3
T/

M

Electivo 

Disciplinar 

Específico (III)

E 3
T/

M

Electivo 

Disciplinar 

Específico (IV)

E 3
T/

M

Multimedia 

Project 

Management

213032

O 3 M

Fundamentos de 

Informática y 

Redes

213016

O 3 M

La prestación del Servicio Social Unadista es un requisito de

grado y está conformada por la cátedra región y la cátedra social

solidaria, por lo cual se sugiere que el estudiante la desarrolle una

vez apruebe Cátedra Unadista.O Obligatorio

Clasificación del Curso

E Electivo

T Teórico

M

Tipo de Curso

Metodológico

Número de 

créditos

Tipo de Curso
Nombre curso

0000                   

Código del 

Curso

Clasificación del 

Curso

T/

M Teórico o Metodológico
Prerequisito El estudiante podrá escoger 1 línea de profundización de

acuerdo a sus intereses de formación para dar cumplimiento a los

12 créditos electivos establecidos en la malla curricular.

Seminario de 

Investigación

100108

O 2 M

Disciplinar ComúnAcogida e Integración Unadista

Interdisciplinar Básico Común

Complementario

Disciplinar Específico

Cursos en ingles

CAMPOS DE FORMACIÓN

Modelado por 

Computadora

213028

O 3 M

Validación y 

Verificación 

Multimedia

213033

O 2 M

Electivos Disciplinares Específicos 
por líneas de Profundización
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El estudiante podrá escoger 1 línea de profundización de acuerdo a

sus intereses de formación para dar cumplimiento a los 12 créditos

electivos establecidos en la malla curricular.
O Obligatorio

Clasificación del 

Curso

E Electivo

T Teórico

M

Tipo de Curso

Metodológico

Número de 

créditos

Tipo de Curso

Nombre curso

0000                   
Código del 

Curso

Clasificación del 

Curso

T/

M
Teórico o Metodológico

Electivos Disciplinares Específicos por Líneas de Profundización

Plan de 

Marketing 

Multimedia

213037

E 3

Marketing 

Multimedia

Videojuegos

M

Prerequisito

Marketing 

Multimedia

213036

E M3

Marketing en 

Buscadores Web

213038

O 3 M

Cursos que se desarrollan en Inglés, por lo cual para matricularlos

es requisito haber aprobado los cursos de Inglés A1, A2, B1 y

English Composition II.

Electivo 

Disciplinar 

Específico (I)

Electivo 

Disciplinar 

Específico (II)

Electivo 

Disciplinar 

Específico (III)

Electivo 

Disciplinar 

Específico (IV)

Social Media
213039

O 3 M

Videojuegos 

Online y 

Multiplayer

213041

E 3 M

Creación de 

Entornos y 

Personajes

213040

E M3

Videogames

Optimization

213042

O 3 M

Realidad Virtual

213043

O 3 M

Gestión de 

Proyectos 

Multimedia
Plan de 

Negocios 

Multimedia

213044

E M3

Risk 

Management 

and Quality

213046

O 3 M

Gestión de 

Desarrollo 

Multimedia

213045

O 3 M

Gerencia de 

Proyectos 

Multimedia

213047

E 3 M

Electivas Interdisciplinar Básico 

Común

Didáctica

401305

E M3

Educación inclusiva 

en ambientes de 

aprendizaje

50011

E M3

Escuela de 

Educación

Escuela de 

Ciencias 

Sociales, Artes y 

Humanidades

Arte Interactivo 

408025

E M3

Video 
408017

E M3


